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I. Uvod

Problematika zpfistupnéni obsahu webovych stranek osobam se specifickymi potfebami se
v posledni dobé dostava stale vice a vice do popredi zajmu webmastertd a webdesignérl. Tento
metodicky navod se zabyva detailnim popisem pravidel zpfistupnéni webovych stranek uzivatelim
s tézkym zrakovym postizenim - tedy tém, ktefi nevidi vlibec, nebo jen velmi malo. Mezi uzivatele
s téZkym zrakovym postizenim fadime nejen uzivatele nevidomé, pro néz je zcela nemozné ziskavat
informace zrakem, ale také uZivatele jinak zrakové postizené - uzivatele se zizenym zornym polem,
s velmi vysokou kratkozrakosti, tunelovym vidénim & barvosleposti. Odhaduje se, ze v Ceské
republice zije pfiblizné 100 000 osob s tézkym zrakovym postizenim. Pro mnohé z nich mdze byt
web velkym pomocnikem a €asto i jedinou cestou k samostatnému provedeni urcité ¢innosti — at' uz
je to precteni nejnovéjSich zprav na zpravodajském webu, objednani zbozi v internetovém obchodé
¢i stazeni knihy z Knihovny digitalnich dokument(,, kterou provozuje Sjednocena organizace
nevidomych a slabozrakych.

Uzivatelé se zrakovym postizenim pouzivaji ke ¢&teni obsahu webovych stranek specialni
technologie, které jim obsah webovych stranek zpfistupruiji.

Nevidomi uzivatelé k ziskavani informaci z webovych stranek pouzivaji tzv. hlasové nebo hmatové
vystupy, pomoci kterych je jim bud hlasem pred¢itan nebo na specialnim zafizeni (tzv. braillském
fadku) v braillové pismu zobrazovan text, zvefejnény na webovych strankach. Informace o tom, co se
bude predcitat ¢i zobrazovat, pfedava hlasové syntéze ¢i na braillsky fadek tzv. odecita¢ (Ctecka)
obrazovky. Hlasovy nebo hmatovy vystup neni prohlize¢ webovych stranek, ale zpracovava stranku,
nactenou v bézném prohlizeci (vétSinou v Microsoft Internet Exploreru, ktery je témito pomocnymi
technologiemi nejlépe zpfistupnén).

Uzivatelé slabozraci pouzivaji tzv. softwarové lupy, pomoci kterych si obsah webovych stranek
zvétsuji. Nékdy vSak samotné zvétdeni nestadi a je tfeba i upravit barevné schéma &i kontrast barev.
U uzivatell slabozrakych uz se mlizeme kromé majoritniho Microsoft Internet Exploreru setkat
i s pouzivanim jinych prohlize¢u (napf. Mozilly ¢i Opery), protoze tyto prohlize€e disponuji funkcemi,
které prohlizeni webovych stranek slabozrakym uzivatelim usnadniuiji.

P¥i vytvareni nebo Upravé stranek s ohledem na zrakové postizené uzivatele je tfeba si uvédomit tyto
zakladni skute¢nosti:

¢ nevidomy uzivatel je schopen ziskat ze stranky pouze informace v textové podobé,

e nevidomy uzivatel vnima informace, které jsou na strance, linearné - chybi mu globalni
pohled na zobrazované informace,

e nevidomy uzivatel obsluhuje osobni pocita¢ a veSkeré programy pouze z klavesnice pomoci
klavesovych povelq,

e slabozraky uzivatel vzhledem k pouziti softwarové lupy, kter4 umoznuje velké zvétSeni, maze
vidét v jednu chvili pouze malou éast stranky.

Pokud tedy budete tvofit stranky s ohledem na tuto skupinu navstévniku, berte prosim na vySe
uvedené skutecnosti zfetel. Jak na to, se doctete v nasledujicich kapitolach.

Zavérem si feknéme, ze dodrzenim téchto pravidel nezlepSite pfistupnost webovych stranek pouze
uzivatellm zrakové postizenym, ale také uzivateldm s jinym postizenim - napfiklad s motorickym
postizenim hornich koncetin (nemoznost ovladat pocita¢ mySi) nebo s mensimi poruchami
soustfedéni (pomalé reakce na vizudlni podnéty). Stejné tak mlze dodrzeni nékterych pravidel
pomoci zvysit navstévnost stranek i o uzivatele s monochromatickym monitorem, uzivatele, ktefi maji
v prohlize¢i vypnutu podporu aktivnich prvkd (Java, ActiveX, Javascript) ¢i uzivatele nepouzivajici
majoritni prohlizec.
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Il. Pravidla s nejvyssi prioritou

Tato sekce obsahuje pravidla, jejichZz splnéni je bezpodmineéné nutné k tomu, aby zrakové
postiZzenému navstévniku byly informace na strankach pFistupné.

1. Grafickeé objekty, které slouZi k ovladani stranky, maji definovanou textovou alternativu.

Odecita¢ obrazovky umi pracovat pouze s informacemi v textové podobé. Proto je tfeba, aby kazdy
graficky objekt, slouzici k ovladani stranky (typicky se jedna o odkaz, tvofeny pomoci obrazku), mél
definovan alternativni textovy popisek, jehoz obsahem je popis cile, na ktery graficky objekt vede.
Napfiklad takto:

<p>Instituce mésta:</p>

<p><a href="muzeum.html">

<img src="muzeum_label.gif" alt="Méstské muzeum - zde se o ném dozvite
vice" />

</a></p>

<p><a href="divadlo.html">

<img src="divadlo_label.gif" alt="Méstské divadlo - zde se o ném dozvite
vice" />

</a></p>

Pokud je graficky objekt definovan prvky [input] ¢i [applet], téZ dbejte na pFifazeni jejich alternativnich
textovych popiskl. Nej¢astéji se takovych grafickych objektt pouziva jako nahrada standardnich
tlagitek ve formulafich. V téchto pfipadech zvolte popisek napf. "Vyhledej", "Pfejdi" nebo "Odesli
data". Zvolte jej podle vlastniho Uc¢elu daného tladitka formulare. Pfiklad:

<input type=“image" src="red_button.gif" name="Submit" alt="0des1li
objednavku" />

2. Informace, sdélované prostrednictvim skriptl, objekti, appleti, kaskdadovych styld,
obrazku a jinych dopliikii na strané uZivatele jsou dostupné i bez kteréhokoli z téchto
doplrika.

Béhem vyvoje nastroji pro tvorbu webovych stranek se v poslednich letech prosadily ve velké mife
rizné aktivni prvky (nejCastgji Javascript). Pomoci téchto prvk(l je mozné na strankach vytvaret
nejriznéjsi efekty, ¢imz stranka nabyva na reprezentativnosti a prehlednosti pro &tenafe bez
zrakového postizeni a bez problému obsluhujiciho myS. Bohuzel v§ak mnohé z téchto prvkud jsou pro
uzivatele se zrakovym postizenim velmi malo pfistupné, predevsim mohou byt zcela nepfistupné pro
nevidomé uzivatele. Stranka vyuzivajici moznosti Javascriptu mize byt nepfistupna i pro ty uzivatele,
ktefi nedisponuji prohlizec¢i podporujici Javascript, nebo pro ty, ktefi maji v prohlize¢ich podporu
téchto prvkl vypnutu.

Javascript se ¢asto vyuziva pro tvorbu menu v podobé rozbalovacich nabidek odkazu. Pro ¢tenare,
ktefi museji pouzivat pomocné technologie (napf. odecita¢ obrazovky), je tato nabidka vétSinou
nedostupna proto, Zze ten objekt stranky, na ktery je nutno klepnout mysi pro jeho rozbaleni nabidky,
se nijak navenek netvafi jako takto aktivni prvek. O pfistupnosti schovanych odkazt nemluvé.

Proto na takovych strankach doporucujeme naptiklad vytvofit seznam klasickych odkazu, jenz by
nahrazoval odkazy skryté v rozbalovaci "Javascriptové" nabidce. Tento nahradni seznam odkazu se
da téz feSit umisténim klasického rozbalovaciho seznamu (prvek [select]), ktery by obsahoval
vSechny cile, jeZ se nalézaji v nepfistupné nabidce vytvofené pomoci Javascriptu. Dal§i moznosti je
naprogramovat Javascriptovou nabidku tak, aby byla pfistupna i bez pouziti mysi.

Pro vyzkouSeni, zda je stranka s Javascripty za pouziti vySe popsanych alternativ pfistupna,
doporuéujeme vypnout v prohlize¢i podporu Javascriptu a zkusit jeji obsluhu a navigaci. Pokud se i
poté k informacim na strance dostanete, je velka pravdépodobnost, Ze stranka bude pfistupna i pro
uzivatele se zrakovym postizenim.
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V pfipadé pouziti appletl, prvk( ActiveX &i pfi pouziti kaskadovych styll atd. je vhodné analogicky
aplikovat vySe uvedené postupy tak, aby vS§echny informace na strance byly pFistupné i v pfipadé,
kdy kterykoliv z téchto doplrikd nad ramec HTML neni k dispozici.

3. VSechny tabulky davaji smysl ¢tené po radcich.

Problematika, jak zpfistupnit tabulku pro nevidomého &tenare, je pomérné rozsahla. V zavislosti na
tom, jaké je Clenéni tabulky, jak je strukturovana, jak je velka, je svym zpuUsobem citelna pro
nevidomého uzivatele. Pro lepsi pfedstavu uvedeme, Ze nevidomy ctenaf neni schopen mit stéle
jasnou pfedstavu o celkovém usporadani tabulky, nema napf. okamzitou moznost srovnani jistého
Udaje v jednom fadku s analogickym Udajem na jiném fadku &i pfi ¢teni jistého Udaje nema vzdy
moznost precist si jméno aktualniho sloupce &i fadku.

Pro zpfistupnéni informaci uspofadanych do tabulky mizeme doporugit tato pravidla:

1. Pokud je to mozné, informace do tabulky neusporadavejte. Néktera jednoducha data Ize vyjadfit i
v netabulkové podobé. Pokud to mozné neni, pokuste se tabulku doplnit o textové vyjadfeni jejiho
Ucelu a popisem jejich vysledkl. Na tento textovy popis tabulky Ize odkazovat odkazem umisténym
blizko samotné tabulky.

2. VSe, co obsahové patfi do jedné bunky, opravdu méjte v jedné burice i z hlediska struktury
definice tabulky. Tedy to, co vyznamové patfi do jednoho fadku, by nemélo byt definovano ve vice
fadcich. A plati i opaény pfipad - to, co obsahové patfi do rlznych bunék (napf. do vice Fadku),
definujte opravdu do vice bunék. Chybna je tedy napf. tato tabulka:

Misto||PFijezd | Odjezd | ¢!S!°
spoje
Brno - 15:00 || 5612
Praha|| 18:00 | 18:30 | 5947
Cheb | 20:50 || - i

Uzivateli, ktery pouziva jako alternativu obrazovky napf. hlasovy vystup, je obsah tabulky
interpretovan takto:

Misto, P¥ijezd, Odjezd, Cislo spoije
Brno Praha Cheb, -, 18:00 20:50, 15:00 18:30 -, 5612 5947 -

Coz je pochopitelné neprehledné a matouci. Spravné by tabulka méla byt definovana takto:

Misto||PFijezd | Odjezd | !SI0

spoje
Brno - 15:00 || 5612
Praha|| 18:00 | 15:30 || 5947

Cheb || 20:50 - -

3. Neopominejte, ze tabulka je pro nevidomého &tenafe "linearizovana" po fadcich, nikoliv po
sloupcich. Proto je nevhodna tato tabulka:

Jana || Petr || Milan
Vaha| 50 80 100
Veék || 30 25 48
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Definujte tabulku radsi takto:

Vaha Vék
Jana 50 80
Petr 80 25

Milan 100 48

Z hlediska pfistupnosti tabulek pro slabozraké uzivatele plati nasledujici pravidla:
a) Sitka a vyska bunék by méla byt definovana pomoci relativnich mér, nikoliv absolutnich.

b) pro odliSeni riznych ¢&asti tabulky (jednotlivé fadky, odliSeni zahlavi od dalSich fadkd apod.)
pouzivejte vhodné kombinace barev, které jsou od sebe dobre odlisitelné a které jsou kontrastni vaci
barvé textu.

¢) pro ramovani tabulky pouzivejte dostate¢né silné pruhy.

Pokud pouzivate tabulky pro rozlozeni obsahu stranky, uvédomte si, ze nevidomy uzivatel nema
pred zacatkem ¢&teni stranky celkovy pfehled o rozlozeni jejich jednotlivych ¢asti. Bézny navstévnik
pfi prvnim zbézném prohlédnuti ¢lenéni stranky dokaze poznat, jaké €asti textu k sobé vyznamové
patfi a dokaze od sebe jednotlivé celky dokumentu odliSit. Nevidomy uzivatel k obsahu stranky mize
pfistupovat pouze ,linearné“. To znamena postupné ¢ast po ¢asti, od zacatku po konec. Z tohoto
dlvodu je dllezité, jak je obsah stranky pomoci tabulek roz¢lenén (tedy jaka je struktura textu v jejim
zdrojovém kédu, nikoliv na obrazovce), nebot pomocné technologie (napf. odecitace obrazovky) pfi
zpristupnéni stranky postupuji po fFadcich odshora dold a v jednotlivych fadcich pak zleva doprava po
jednotlivych bunkach. Doporu€ujeme tvdrcim webu, aby zkontrolovali toto ¢lenéni takto: Oznacte
v prohlize¢i celou kontrolovanou stranku pomoci funkce ,Vybrat vSe®, zkopirujte oznaceny blok do
schranky a po té obsah schranky vlozte do jednoduchého textového editoru (napf. ,Poznamkovy
blok“). Pokud se obsah stranky objevi v editoru se spravnou navaznosti — ve spravném ¢lenéni, je
stranka definovana z hlediska pfistupnosti pro nevidomé uzivatele spravné.

U tabulek, které jsou uzity pouze pro vytvoreni celkového rozlozeni stranky, nedefinujte zahlavi,
zapati, atd. (znacky [th], [tfoot], [caption]).

Z hlediska dobré citelnosti pro téZce slabozraké uzivatele doporucujeme pfi definici jednotlivych ¢asti
tabulky pouzivat radéji miry relativni namisto mér absolutnich. Nezapominejme totiz, ze tézce
slabozraky ¢tenaf ma vétSinou ve svém prohlize¢i nastavenu jinou velikost pisma, nez se kterou
autor pocita, ¢i ma nastaveno mensi rozliSeni obrazovky.

4. Klikaci mapy jsou vytvoreny tak, Ze jsou pristupné pro uZivatele se zrakovym postizenim.

Klikaci mapa nahrazuje nékolik odkazi na dalSi stranky. Tento prvek mlze byt pro uzivatele
s tézkym zrakovym postizenim nékdy velmi nepfistupny, a to ze dvou ddvodu:

1. Pro zcela nevidomého uzivatele, kterému jsou zprostfedkovavany informace z obrazovky pomoci
odecitace obrazovky, je klikaci mapa malo pfistupna proto, ze vétSina odecitacll obrazovky
zpristupnéni klikaci mapy podporuje bud v malé mife nebo jen za urcitych podminek.

2. Pro tézce slabozrakého uzivatele mize byt orientace na mapé ztizena proto, ze barevna
kombinace celého obrazku, jenz je klikaci mapou, je velmi malo zfetelna; nebo proto, ze jednotlivé
klikaci oblasti jsou velmi malé a Spatné odliSitelné.

Proto doporuc¢ujeme se pouziti klikaci mapy spiSe vyhnout (nékdy se da nahradit sadou obrazkovych
odkazl poskladanych ve vysledném zobrazeni stejné jako plvodni klikaci mapa) nebo webovou
stranku s klikaci mapou doprovodit sadou textovych odkazu, které budou jednotlivé cile klikaci mapy
kompletné nahrazovat. Stejné dobrou nahradou muze byt rozbalovaci seznam, ze kterého si uzivatel
vybere cilovou stranku.

Pokud je vS8ak pouziti mapy nevyhnutné, nepouzivejte tzv. "server-side" mapy, ale Iépe "client-side"
mapy. Jako alternativni popisek obrazku, ktery je samotnou mapou, uvedte struény popis klikaci
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mapy (napf. ,Navigace). V jednotlivych definicich klikacich oblasti mapy definujte vhodny popisek, a
to pomoci parametru [alt] i [title]. PouZiti obou parametrd je nevyhnutné. Napriklad:

<img src="mapa.Jjpg" alt="Navigace" usemap="#Mapa" />

<map name="Mapa">

<area shape=“rect“ coords“=14,10,116,33" href="cenik.html" title="Cenik"
alt="Cenik" />

<area shape=“rect™" coords=%"88,44,183, 67" href="kontakty.html"
title="Kontaktni adresy" alt="Kontaktni adresy" />
</map>

5. Obsah WWW stranky se méni, jen kdyz uZivatel aktivuje néjaky prvek.

Automatickd zména obsahu stranky muize byt pro uzivatele se zrakovym postizenim velkou
prekazkou v pfistupnosti. Podplirné technologie (napf. odecitace obrazovky) zpfistupruji stranku tak,
Ze ji zpracuji do podoby citelné pro nevidomého a nevidomy navstévnik si ji poté maze zagit prohlizet
(¢ist). Pokud béhem tohoto &teni dojde k automatické obnoveé stranky, je stranka znovu odecitacem
obrazovky zpracovana a predlozena uzivateli, ktery si ji vSak musi zacit procitat znovu od zacatku a
nemusi se tak tudiz vibec dostat k informacim, které hleda.

Proto je nutné, aby k obnoveni stranky doSlo pouze v pfipadé, kdy uzivatel aktivuje néjaky prvek,
ktery je k tomuto Gc€elu uréen. Tzn. neni napfiklad mozné, aby pfi pohybu tabulatorem po odkazech
doslo pfi pouhém najeti na odkaz ke zméné urcité ¢asti stranky, ktera ma pak za nasledek obnoveni
stranky a vySe zminény jev.

6. Ramy jsou vytvoreny tak, Ze jsou pFistupné pro uZivatele se zrakovym postizenim.

Pouzivani ram0 pro tvorbu webovych stranek je i pfes spoustu nevyhod stale velmi rozSifené. Da se
vSak fici, Ze pro orientaci uzivatell s téZkym zrakovym postizenim nejsou pravé privétivé nejméné z
toho ddvodu, Ze po zvoleni urcitého odkazu neni pfedem zfejmé, do kterého ramu se novy obsah
nacte. Na druhou stranu vSak nelze tvrdit, ze by se z hlediska pFistupnosti nemély vibec pouzivat.
Pfi dodrzeni nésledujicich pravidel maze byt i stranka s ramci pro uzivatele se zrakovym postizenim
pFistupna.

U kazdého ramce v definici [frameset] by mél byt vhodné a srozumitelné zvolen nazev ([name]) a
popisny titulek ([title). Nazev by mél vystihovat ¢el ramce a jeho vztah k ostatnim ramcim. Napf.:

<frameset cols="10%, 90%" title="Nabidka nasSich sluzeb">
<frame src="menu.html" name="NavigacniRamec" title="Navigac¢ni rdmec">
<frame src="main.html" name="RamecProPopisSluzeb" title="Ramec pro popis
sluzeb">
<noframes>
<a href="noframes.html">Nabidka nasich sluzeb bez pouziti
ramcua</a><br>
<a href="popis.html">Zde je popis ramcu.</a>
Popsan Jje zde ucel jednotlivych rémcl, k Jjakému uUcelu jsou vytvoreny
a jaky obsah se do nich nacité.
</noframes>
</frameset>

Z prikladu je také ziejmé, ze by nemélo byt opomenuto vyuziti ¢asti [noframes]. Je pochopitelné, Ze
ne vSechny stranky budou spravovany a vedeny ve dvou verzich - ramcové a bezramcové, avsak pro
jejich pristupnost je tato varianta velmi vhodna. Také dostupnost textového popisu, jakym jsou ramce
konkrétné vyuzity, je zadouci (v pfikladu dokument popis.html). Odkaz na tento popis by mél byt
k dispozici na za¢atku kazdého ramce. Pokud si nepfejete, aby odkaz na tento popisny dokument byl
vidét na obrazovce pro kazdého Etenafe stranek, je mozné jej napf. pomoci kaskadovych styll
schovat.

Ve zdrojovém kédu samotnych stranek, které se do jednotlivych ramcu nacitaji, volte vhodné tituly
(znacka [title] v sekci [head]). Ty se sice na obrazovce nikde nezobrazi, pro zrakové postizené
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uzivatele jsou v8ak pristupné diky pomocné technologii (napf. pomoci odecitace obrazovky). Vhodné
zvolené nazvy téchto stranek mohou také napomoci v pfehledné;jsi orientaci.

Pro téZce slabozraké ctenare je stranka, rozdélenda na ramce, pristupnéjsi tehdy, kdyz definice
velikosti ramce v sekci [frameset] je specifikovana v relativnich mirach. Opét pfipominame, ze neni
vzdy jisté, jaké rozliSeni obrazovky uzivatel pouziva. Slabozraci uzivatelé maji ¢asto nastaveno
rozliSeni nejmensi, aby zobrazované objekty byly na obrazovce co nejvétsi. Z podobného divodu
durazné nedoporuc€ujeme v definicich ramcl zakazovat zobrazovani posuvnikl (parametr [scrolling]
znacky [frame]) a nedoporucujeme pouzivat parametr [noresize] pro zakdzani zmeény velikosti ramce.

7. Oznaceni kazdého odkazu vystizné popisuje jeho cil i bez okolniho kontextu.

Z oznaceni kazdého odkazu je patrné, kam vede, a to nezavisle na tom, zda je uzivatel obeznamen
s okolnim kontextem daného odkazu. VétSina nevidomych uzivatell se totiz zpravidla nejprve
seznami s obsahem stranky projitim odkaz( na dané strance a teprve pak procita veskery obsah
stranky.

Oznacgenim odkazu je myslena kombinace samotného textu odkazu (tzn. textu umisténého mezi
parové znacky [a]) a atributu [title] znacky [a].

Pokud je to mozné, mél by byt cil odkazu zfejmy uz ze samotného textu odkazu.
<p><a href="muzeum.html“>Muzeum</a> </p>

Pokud toto mozné neni, je pro jednoznacénou identifikaci odkazu pouzit atribut [title] znacky [a].

<p>Pro informace o muzeu kliknéte <a href="muzeum.html™ title=“informace o
muzeu“>zde</a>. </p>

Odkazy, které nevyhovuji tomuto pravidlu jsou napfiklad odkazy, kde text samotného odkazu je ve
tvaru ,kliknéte zde®, ,sem”, ,cely text ¢lanku*, aniz by tento text byl doplnén atributem [title] znacky [a]
s doplfujici informaci.

8. Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozliseni.

Néktefi zrakové postizeni uzivatelé nemusi byt schopni barvy rozpoznat vibec ¢i mohou pouzivat
kvuli své zrakové vadé jiné barevné schéma, nez je standardni schéma opera¢niho systému (ve
Windows napfiklad Vysoky kontrast - ¢erna). Proto je dllezité, aby stranka byla pfistupna i v pfipadé,
kdy si uzivatel zméni barevné schéma operacniho systému &i kdy neni schopen barvy kvuli svému
zrakovému postizeni interpretovat. Na webové strance se tedy nevyskytuiji informace, jejichz spravna
interpretace zavisi na schopnosti vnimat barvy. Chybou je tedy napfiklad vyznaéeni povinnych
polozek ve formulafi ¢i odliSeni odkazl od okolniho textu pouze jinou barvou.

V pfipadé, Ze si uzivatel z davodu své zrakové vady nastavi v prohlizeci (napf. v Microsoft Internet
Exploreru pres Nastroje - Moznosti sité Internet — Usnadnéni) ignorovani barev, stylu a velikosti
pisem definovanych na strankach www, je tfeba, aby stranka byla pfistupna i pfi tomto nastaveni.

9. Barvy popredi a pozadi jsou dostateéné kontrastni. Na pozadi neni pouZit vzorek, ktery
sniZuje éitelnost.

Barvy pisma a podkladu musi byt definovany tak, aby byly dostate¢né kontrastni.

Kombinace barvy popfedi (tj. napf. pisma) a barvy ¢i vzorku pozadi maji dostatec¢ny vzajemny
kontrast. Kontrast barev Ize vypocitat pomoci metodiky W3C (http://www.w3.org/TR/AERT#color-
contrast) nebo zjistit pomoci nékterého z dostupnych on-line nastroju
(www.juicystudio.com/services/colourcontrast.asp, nebo www.sovavsiti.cz/kontrast/). Minimalni
hodnota pro rozdil jasu je 125 bodl (maximum této hodnoty je 255) a pro rozdil barev 500 bodu
(maximum této hodnoty je 765). Cim jsou tato &isla vétsi, tim je kombinace barev vice kontrastni a
tudiz lépe citelna.

10. Predpisy urcujici velikost pisma nepouzivaji absolutni jednotky.

Velikosti pisem na strankach by mély byt definovany pouze pomoci klicovych slov CSS xx-small, x-
small, small, medium, large, x-large a xx-large nebo pomoci hodnot smaller, larger, procent a
jednotek em a ex), aby v pfipadé, kdy je pismo pro ctenafe pfilis malé, jej bylo mozné pomoci
prostfedk( prohlizece (napf. v Internet Exploreru Zobrazit - Velikost textu) zvétsit.
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Kvali znamé chybé Internet Exploreru, ve kterém nelze zvétsit pismo, jehoz velikost je definovana
pomoci jednotky px, neni mozné tuto jednotku pro definovani velikosti pisma pouzit.

Pro definici tabulek, ramcl apod. je také vhodné pouzivat ty jednotky, u nichz maze uzivatel jejich
hodnoty ménit pomoci prostfedkd prohlize€e (napf. rozméry tabulky je vhodnéjsi definovat pomoci
procent nez pixelud).

11. Kéd webovych stranek odpovida néjaké zverejnéné finalni specifikaci jazyka HTML ¢i
XHTML. Neobsahuje syntaktické chyby, které je spravce webovych stranek schopen
odstranit.

Kéd stranek je validni dle nékteré ze zvefejnénych formalnich gramatik (napf. HTML 4.01
Transitional, XHTML 1.0 Strict). Jelikoz odecitate obrazovky mohou mit se zpfistupnénim
nevalidnich stranek problémy (nevalidni stranka muaze v nejhor§im pfipadé zpusobit az ,zamrznuti*
prohlizece), je dllezité, aby kéd stranek odpovidal nékteré formalni gramatice.

SkuteCnost, zda je kod stranky validni, Ize zjistit napf. pomoci on-line validatoru na
http://validator.w3.org.

12. Na webové strance neblika nic rychleji nez jednou za sekundu.

Pro tézce slabozraké navstévniky maze byt pouziti vizualnich efektd (napf. blikani textu, automatické
zmény zobrazeni textu, animace textu atd.) velmi matouci a podstatné ztézujici nebo Uplné
znemoznujici ¢teni dané informace. Vyhnéte se proto, pokud je to mozné, pouzivani téchto efektq,
rozhodné je nepouzivejte u textd, které slouzi k zobrazeni dulezitych informaci (nadpisy, aktuality,
atd.) na strankach.

Pfipadné pouzité animace & dynamicky se ménici prvky na strankach se nesmi trvale ménit
s frekvenci vétsi nez 1 Hz (izn. jedna faze dynamicky se méniciho objektu musi byt zobrazena
alespon 1 sekundu).

13. Prvky tvorici nadpisy a seznamy jsou korektné vyznaceny ve zdrojovém kodu. Prvky, které
netvori nadpisy ¢i seznamy, naopak ve zdrojovém kodu takto vyznaéeny nejsou.

Pfi tvorbé WWW stranky pouzivejte pro vyznaCovani nadpisi a seznam( znacky, nesouci
sémantické informace o struktufe stranky.

Nadpisy definujte pomoci znacek [h1], [h2] ... [h6]. Vyhnéte se definovani nadpisd pomoci znacky
[font] nebo definovanim vlastni tfidy pro danou Uroven nadpisu. PFi pouziti znacek pro nadpisy dbejte
také na spravnou hierarchii nadpisa.

V pfipadé spravného pouziti znaek pro nadpisy si muze nevidomy uzivatel prostfednictvim
odecitace obrazovky vybirat podle nadpisu ty ¢asti stranky, které ho opravdu zajimaji, a nemusi
procitat spoustu pro né&j nezajimavych informaci. Tento zplsob prace se da pfirovnat k vybéru
konkrétni kapitoly z knihy pomoci obsahu a &astecné snizuje velmi omezujici linearni vnimani
informaci.

Priklad:

Spravné:

<hl>N&zev spoleCnosti</hl>
<h2>Export </h2>

<p>Text odstavce ... </p>
<h2>Import</h2>

<p>Text odstavce ... </p>
Spatné:

<div class=“nadpisl“>N&zev spolecnosti</div>
<div class=“nadpis2“>Export </div>

<p>Text odstavce ... </p>

<div class=“nadpis2“>Import</div>

<p>Text odstavce </p>
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Obdobnym zplsobem jako nadpisy vyznacujte v dokumentu seznamy a jejich jednotlivé polozky.
Definujte je pomoci znacek [ul], [ol], [d]], [dt], [dd] a ne pomoci zna&ek [p] a [br].

Pfiklad pouziti:

Spravné:

<ul>

<li><a href=“program-kina.html“>Program kina</a></1li>

<li><a href=“program-divadla.html“>Program divadla</a></1i>

<li><a href=“koncerty.html“>Koncerty</a></1i>

</ul>

Spatné:

<p>

<a href=“program-kina.html“>Program kina</a><br />

<a href=“program-divadla.html“>Program divadla</a><br />

<a href=“koncerty.html“>Koncerty</a>

</p>

Znacky nesouci sémantickou informaci umistujte v dokumentech na mista, kam opravdu patfi. Tzn.

ktery je ze své podstaty seznamem, vyznacte opravdu jako seznam.
Ukazku spravného pouzivani znacek pro nadpisy a seznamy lze najit napf. na www.blindfriendly.cz.
14. Kazdy formularovy prvek ma pfifazen vystizny nadpis.

Lze fici, ze v8echny prvky, které se na strankach s formulafi mohou vyskytnout, jsou pfi dodrzeni
uréitych podminek pfistupné i tézce zrakové postizenému uzivateli. Plati to pro editacni policka,
zaSkrtavaci policka, pfepinace, rozbalovaci seznamy i tlacitka. PFi definovani jednotlivych prvku
formulafe je tfeba brat zfetel na to, aby popisny text jednotlivych formulafovych prvkd byl
srozumitelny a byl svazan s danym prvkem pomoci znacky [label] a atributd for a id. PFiklad:

<form action="url" method="post">
<p>

<label for="namel">

Jméno:

</label>

<input type="text" id="namel" />

<br />

<label for="name2">

P¥ijmeni:

</label>

<input type="text" id="name2" />
</p>
</form>

Pokud toto spojeni nedefinujeme, nelze zarugit, ze nevidomy uzivatel bezpeéné poznd, co ma do
daného policka vyplnit & jakou moznost ma zvolit v pfipadé rozbalovacich seznamt &i prepinacu.
Pouhé vizudlni umisténi popisného textu vedle prvku formuléafe neni dostacujici.
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lll. Pravidla se stredni prioritou

Obsahem této sekce jsou pravidla, jejichZ splnéni je nutné k tomu, aby orientace zrakové
postizeného navstévnika na strankach byla co nejjednodussi.

1. VSechny netextové prvky nesouci vyznamové sdéleni maji textovou alternativu.

VS8echny netextové prvky, nesouci vyznamovou informaci, maji definovan alternativni textovy
popisek. Pokud je netextovy prvek pouzit pouze jako dekorace, je bud schovan na pozadi pomoci
CSS nebo ma atribut [alt] ve vSech pfipadech prazdnou hodnotu. Nékteré odecitate obrazovky
umoznuji nevidomému uzivateli pracovat pouze s grafikou, doplnénou alternativnimi textovymi
popisky, a grafické objekty bez alternativnich popiskt UpIné ignorovat. Definovanim alternativnich
popiskld pouze u vyznamové dulezitych prvkd tedy mlzete nevidomému uzivateli vyrazné ulehgit
praci s netextovymi prvky na strance.

Ptikladem netextového prvku, jez nese vyznamovou informaci, je napfiklad fotografie u €lanku, ktera
tento ¢lanek informacné doplfiuje. U takovéto fotografie je velmi vhodné alternativni textovy popisek
uvést. Naopak dekoracéni grafiku (zaoblené rozky, grafické odrazky u seznamd, atd.) je vhodné
alternativnimi textovymi popisky nedoplfiovat.

Pokud je toto pravidlo beze zbytku dodrzeno, nevidomy uZivatel si mlze pomoci odecitaCe
obrazovky grafiku bez popiskld odfiltrovat a pracovat pouze stémi grafickymi prvky, které nesou
né&jakou informaci.

2. Webova stranka uvadi své hlavni sdéleni na svém zacatku.

Hlavni sdéleni stranky musi byt na jejim zacatku.

Jak jsme uvedli v Gvodu, nevidomy uzivatel ziskava informace ze stranky linearné. Pokud hlavnimu
sdéleni stranky predchazi napf. dlouhé navigaéni menu, je nevidomy uzivatel nucen , projit toto
menu pokazdé, nez se dostane k hlavnimu sdéleni stranky. Technologie CSS umoznuje uspofadat
obsah stranky tak, aby hlavni sdéleni stranky bylo na logickém zacatku webové prezentace a pfitom
nebyl naruSen graficky vzhled prezentace (napf. navigace je umisténa v levém sloupci, hlavni
sdéleni v prostfednim, ale nevidomému uzivateli je prostfedni sloupec s hlavnim obsahem stranky
zpristupnén jako prvni). Ukazku takového feSeni je mozné najit napf. na www.blindriendly.cz

Pokud toto feSeni nelze z néjakého duvodu pouzit, ma navstévnik moznost preskocit na hlavni
sdéleni stranky pomoci odkazu, ktery je umistén co nejblize k zacatku stranky.

3. Kazda webova stranka ma smysluplny nazev, vystihujici jeji obsah.

PFi definici titulku stranky (znacka [title] v sekci [head]) je vhodné volit takova slova, ktera odpovidaji
obsahu stranky, protoze titulek stranky je pro nevidomého uzivatele vyznamnym navigacnim prvkem
(mdze si jej nezavisle na tom, kde ma pravé umistén kurzor, nechat precist).

Nicnefikajici titulky jako "New Page 1" ¢&i pouziti stdle stejného titulku (napf. ndzvu organizace)
v ramci celého webu ztéZuji orientaci hlavné v situacich, kdy mé& uzivatel otevieno nékolik oken
prohlizece.

Ukazku spravné feSenych titulkll stranek Ize najit napfiklad na www.blindfriendly.cz.

4. Uzivatel je pfedem jasné upozornén, kdyzZ odkaz vede na obsah jiného typu, nez je webova
stranka. Takovy odkaz je dopinén sdélenim o typu a velikosti cilového souboru.

Pokud odkaz vede na dokument typu jiného nez HTML (napf. doc, pdf, xls, ...) je vhodné na tuto
skute¢nost navstévnika stranky dopfedu upozornit.

Pfiklad spravného pouziti:

<p><a href=“metodika.doc“>Metodicky navod (doc, 47 kB)</a> </p>

<p><a href="“metodika.doc“ title=“Metodicky navod (doc, 47 kB)"“>Metodicky
navod</a></p>
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5. Nova okna se oteviraji jen v odiivodnénych pripadech a uZivatel je na to pfedem upozornén.

Moznost otevieni odkazované stranky do nového okna prohlize€e muze byt pfi uvazeném pouziti
velmi uzite€né pro uzivatele bez zrakového postizeni. Tato funkce mdze napomoci v prehlednosti pfi
praci s vétsim mnozstvim informaci. Ale pro jakkoliv zrakové postizeného uzivatele mohou byt
necekané pribyvajici okna prohlizeée matouci a nepfehledné. Doporucujeme proto oznaceni odkazu
s touto vlastnosti doplnit i o informaci, Ze se odkaz otevie do nového okna. Napf. takto:
<p>Instituce mésta:</p>

<ul>

<li><a href="muzeum.html" target="_blank">

Méstské muzeum [nové okno]

</a></1li>

</ul>

Dal$i moznosti je umistit upozornéni na otevieni v novém okné prohlizece do atributu [title]. NapF.
takto:

<p>Instituce mésta:</p>

<ul>

<li><a href="muzeum.html" target="_blank" title=“ Méstské muzeum [nové
okno] “>

Méstské muzeum

</a></1li>

</ul>

Otevirani dalSiho okna prohlize¢e (napf. okna s reklamou) soucasné s otevirdnim okna s Gvodni
strankou prezentace je pro nevidomého navstévnika velmi matouci, protoze po nacteni obou oken
ma jako hlavni (aktivni) okno to, které se otevre jako posledni (typicky to byva to s reklamou) a tudiz
se nemusi vlbec k hledanym informacim dostat.

Pokud je otevirani dalsiho okna pfi nacitani Gvodni stranky nevyhnutelné, doporu¢ujeme do néj
umistit i informaci o tom, ze se jedna napf. o okno s reklamou a také jej doplnit odkazem vedoucim
na hlavni stranku prezentace.
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IV. Pravidla s nejnizsi prioritou

Tato sekce obsahuje pravidla, jejichz dodrZenim jesté vice usnadnite zrakové postizenym
navstévnikam ziskavani informaci z webovych stranek.

1. Dulezité navigacni prvky maji prifazenu horkou klavesu.

Jazyk HTML umoziuje pfifadit odkazim a prvkdm formulafe horkou klavesu pomoci atributu
[accesskey]. Tato skuteénost ma za nasledek, ze stranka je lépe ovladatelna z klavesnice.
Jakémukoliv uzivateli (nejen zrakové postizenému) mohou nadefinované klavesové zkratky nemalou
mérou urychlit orientaci na strance.

Ukazka definice horké klavesy:
<a href="knihovna.html" accesskey="k">
<span class=“podtrzeni“>K</span>nihovna</a>

Pfi definovani horkych klaves doporucujeme nasledujici:
e _Méné je nékdy vice" - nesnazte se definovat horké klavesy pro kazdy odkaz. Uzivatelé si je

vvvvvv

e Snazte se vyvarovat kolizim vami definovanych horkych klaves s preddefinovanymi horkymi
klavesami op. systému ¢i aplikace (nedefinujte napfiklad jako horkou klavesu pismeno D,
protoze klavesova zkratka Alt+D je v MSIE definovana pro vstup do fadku Adresa).

¢ Vhodnou volbou pro definici horkych klaves jsou €islice 0..9.
2. Dokumenty, které jsou v jinych formatech nez HTML, jsou dostupné i v tomto formatu.

Na WWW strankach se Ize ¢asto setkat s moznosti stahnout si urcity dokument jako externi soubor
v jiném formatu nez HTML (pdf, rtf, doc, eps a dalsi). Varianta zvefejnéni urcitych informaci ve
zvlastnim souboru (nikoliv pomoci HTML stranky) ma nespornou vyhodu pro ty uzivatele, ktefi
nemaji k dispozici trvalé pfipojeni k Internetu a chtéji si dokument precist off-line. Navic v mnohych
pfipadech je distribuce nékterych typd dokumentd v jinych formatech nez HTML nezbytna (HTML je
pro né nevhodny). Méjte v8ak na paméti, ze pro mnoho uzivateld (nejen zrakové postizenych) mohou
byt externi formaty dokumentl nepfistupné napf. z dlvodu, Ze nedisponuji externimi prohlizeci pro
tyto formaty. Anebo muze byt ¢éteni dokumentu v externim prohlizeci pro nékterou skupinu uzivatell
(napriklad uzivatele nevidomé) zcela nepfistupné.

PFi pouziti externich soubord pro distribuci dokumentu se snazte, aby stejny dokument byl dostupny i
ve formatu HTML, pfipadné i v dalSich formatech. Napf. obsah dokumentu ve formatu pdf maze byt
k dispozici i prostfednictvim format( txt, html, rif a podobné. Vyznam tohoto doporuceni se li§i podle
dalezitosti dokumentd uvefejiiovanych pomoci externich formatu.

3. Tabulky jsou zrakové postiZzenym lépe zpristupnény.

V definici tabulky pouzivejte znacky [th] pro identifikaci zahlavi, [thead] pro identifikaci opakujicich se
zahlavi, [tfoot] pro opakujici se zapati a [caption] pro popis tabulky. Nékteré pomocné technologie
(napf. odecitace obrazovky) dokazi zpfistupnit i tyto doprovodné informace o rozlozeni tabulky, které
mohou v orientaci napomoci. HTML jazyk také umozZriuje v pfipadé potfeby pro kazdy fadek
definovat popisny text (parametr [title] znacky [tr]) a totéZ i pro sloupec (parametr [title] znacky [td]).
Doporucujeme také uvést struény popis tabulky v parametru [summary] znacky [table].

4. ASCII art, zkratky a smajliky jsou zrakové postiZzenym zpristupnény.

V malé mife se na webovych strankach vyskytuji ,ASCIl nahrady“ grafického vyjadreni vétSich
symbold, grafu i kreseb. Jsou to kombinace znakd — vétSinou na nékolika Fadcich pod sebou, které
maji znazorrniovat urcity graficky objekt. Pokud ma tento objekt na strance vétsi informacni ddlezitost,
je vhodné doplnit pfed tento objekt napf. do hranatych zavorek textovy odkaz, ktery vede na misto
v dokumentu, jenz je za timto objektem, & odkaz vedouci na kratky textovy soubor, ktery struéné
popisuje objekt ,ASCII artu”“ a ma stejnou informacéni hodnotu jako popisovany ,,ASCII art” objekt.

Znakové fFetézce, které byvaji nazyvany ,smiley emoticons® [napf. =) ], je mozné zpfistupnit
nasledujicim zplsobem:
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<acronym title="smajlik">:-)</acronym>

Obdobnym zplisobem je mozné také zpfistupnit jiné zkratky.

<abbr title=“Microsoft Internet Explorer“>MSIE</abbr>
Souvisejici odkazy:

e http://sovavsiti.cz/weblog/2004/01/07-smajliky-pro-nevidome.html|

5. Na samostatné webové strance je uveden kontakt na technického spravce a prohlaseni
jasné vymezujici miru pristupnosti webu a jeho ¢asti. Na tuto webovou stranku odkazuje
kazda stranka webu.

Na samostatné strance je uvedeno prohlaseni, jasné vymezujici miru pfistupnosti webu &i jeho
jednotlivych ¢asti. Je zde uvedeno, ktera pravidla pfistupnosti a dle jakych metodik (WCAG 1.0,
BFW, Section 508, Pravidla pro tvorbu pfistupného webu vydana MI CR) webova prezentace
spliuje.

Pokud néktera ¢ast webu vzhledem ke svému charakteru pravidla pfistupnosti nesplfiuje (mapy,
videozaznamy, atd.), je zde tento fakt také uveden.

Dale je vtomto prohlaseni uveden popis ovladani webu véetné seznamu pouzitych horkych klaves
(pokud jsou definovany).

Ukazku takového prohlaseni najdete napf. na www.blindfriendly.cz/prohlaseni-o-pristupnosti.php.

6. V textu je vyznacena zména pouzitého jazyka.

Definice  HTML umoznuje identifikaci zmén pouzitého jazyka vtextu (parametr [lang]). Toho
vyuzijte pfi tvorbé stranek, na kterych se vyskytuje text psany v rGznych jazycich. Napf. tento text:

<p>“How do you do, my friends™, zeptal se bezmySlenkovité svou rodnou treci
Mike, ale jeho oCi mitily jinam neZ na nés...</p>

... by se dal definovat takto:

<p><span lang="en">“How do you do, my friends“</span>, zeptal se
bezmySlenkovité svou rodnou teci Mike, ale jeho oCi mi¥ily jinam neZ na
nas...</p>

Tato identifikace mdze mit pro zrakové postizeného ten vyznam, Ze jim pouzité pomocné technologie

(odecitace obrazovky) mohou zménu jazyka textu zaregistrovat a zmeénit jazyk hlasového vystupu.
Text v jiném jazyce pak bude vysloven se spravnou vyslovnosti.

Vzhledem ke stavajici malé podpore této vlastnosti na strané odecitacich programd pozadujeme
vyznacovani zmény pouzitého jazyka pouze u rozsahlejsich textd v cizim jazyce (typicky cizojazyéna
verze).
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V. Zbézna kontrola pristupnosti stranky

Dodrzeni vétSiny pravidel a doporuceni, ktera jsme uvedli v pfedchozich kapitolach, si maze tvarce
stranek zkontrolovat i vlastnimi silami a odhalit tak pfipadné prohfeSky proti pravidlim pfistupnosti.
V této zavérecné kapitole uvedeme struéné nékolik postupd, jak tuto kontrolu provést.

Pro testovani pfistupnosti webovych stranek je mozné pouzit tzv. Accessibility Toolbary, obsahujici
spoustu funkci pro testovani pfistupnosti - namatkou jmenujme tfeba moznost zapnuti/vypnuti
stylového predpisu, zobrazeni stranky pfi riznych rozliSenich obrazovky, atd.

Toolbary jsou ke stazeni na adresach:

e http://chrispederick.myacen.com/work/firebird/webdeveloper/ - Web Developer Extension pro
prohlize¢ Mozilla

e http://www.nils.org.au/ais/web/resources/toolbar/ - Accessibility Toolbar pro MSIE 5.0 a vys$si
se zapnutou podporou JavaScriptu

Dal$i moznosti je postupovat dle nize uvedenych bodu:

1. V prohlizeci vypnéte zobrazovani grafickych objekti.

Takto odhalite ty grafické objekty, které nemaji alternativni textovy popisek.
2. V prohlizeéi vypnéte zpracovani prvku nad ramec HTML (Javascript, Java, CSS atd.).

Pokud i po tomto opatfeni budou pfistupné vSechny informace na strance, je z hlediska jeji
pFistupnosti vSe v poradku.

3. Nactéte stranku do prohlize¢e pracujicim v textovém rezZimu (napr. LYNX).

Jestlize bude obsah citelny, smysluplny a pfistupny i zde, je velmi pravdépodobné, ze stranka bude
pFistupna i pro uzivatele se zrakovym postizenim.

4. Pomoci schranky zkopirujte textovy obsah stranky do jednoduchého editoru.

Oznacte celou stranku pomoci pfikazu "Vyber vie", zkopiruijte jej do schranky pfikazem "Kopirovat" a
vlozte jej do jednoduchého editoru (napf. "Poznamkovy blok" v Microsoft Windows). Obsah stranky
by opét mél byt rozlozen ve spravném a smyslupiném poradi.

5. Zkuste provést navigaci pouze pomoci klavesnice.

Mezi odkazy a dalSimi aktivnimi prvky (pfedev§8im prvky formulard) vyzkouSejte pohyb pomoci
klavesy TAB. Ujistéte se, zda se kurzor pfi pfesunu pomoci klavesy TAB pohybuje po jednotlivych
aktivnich prvcich ve smyslupiném poradi.

6. Riznym zpisobem pozménujte velikost okna prohliZzece a nastavené rozliSeni obrazovky.

ZmenSujte a poté zvétSujte velikost okna prohlizece. | pfi malé velikosti jeho okna by mél byt
pristupny cely rozsah stranky - pohybem posuvnikl. Stejnou zkouSku provedte pfi rGznych
nastavenich rozliSeni obrazovky. Stranka by méla byt pfistupna i pfi rozliSeni 640x480 bodu.

7. Nastavte nestandardni kombinaci barev a velikosti pisma systémového prostiedi a
prohliZece.

V Microsoft Windows nastavte zobrazeni obrazovky na schéma "Vysoky kontrast - ¢erna (nejvétsi)" a
zjistéte, zda je obsah stranky citelny a pfistupny. Mlzete také vypnout v prohlizeéi Microsoft Internet
Explorer zobrazovani dokumentu podle barev definovanych v jeho zdrojovém kédu - nastaveni
"Moznosti sité Internet”, zalozka "Obecné", tlacitko "Usnadnéni", dale "Ignorovat barvy, styly i
velikosti pisem". Po nacteni stranky i pfi téchto nastavenich zjistéte, zda je jeji obsah Citelny a
pFistupny. VyzkouSeijte i jina schémata, nez je Vysoky kontrast — erna (nejvétsi).
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VIl. Zmény oproti predchozim verzim

Verze 1 tohoto metodického navodu popisovala obecné zasady pfistupnosti a uvadéla vycet 11
technickych prvki HTML s popisem jejich spravného pouziti a s oznacenim priority dulezitosti
v rozmezi 1 — 5.

Verze 2.0 z €ervna roku 2003 byla reakci na zmény v oblasti tvorby WWW stranek a v oblasti
asistivnich technologii, ke kterym doslo od prvniho vydani verze 1.

V této verzi také doslo k rozdéleni pravidel do tfi sekci:

Sekce 1: pravidla s nejvySSi prioritou - ,nutné podminky pfistupnosti” - zakladni Uroven pFistupnosti
Sekce 2: pravidla zlepSujici orientaci na webu - stfedni Groven pristupnosti

Sekce 3: pravidla zlepSujici pfistupnost webu - nejvyssi Uroven pFistupnosti

Doslo tak k priblizeni metodiky Blind Friendly a normy WCAG 1.0, ktera také rozliSuje tfi arovné
pristupnosti:

Pravidla s prioritou 1 musi byt splnéna, aby web dosahl zakladni Grovné pfistupnosti (A).
Pravidla s prioritou 2 by méla byt spinéna a web tak dosahne stfedni Grovné pfistupnosti (AA).
Pravidla s prioritou 3 mohou byt spinéna a web tak dosédhne nejvyssi rovné pfistupnosti (AAA).
Misto pismen A jsou pfi hodnoceni stranek dle metodiky Blind Friendly pouzivana zatrzitka.
Ve verzi 2.1 byly oproti verzi 2.0 provedeny tyto zmény:
e byla doplnéna dalSi pravidla,
e byly opraveny stylistické chyby a preklepy,
e u nékterych pravidel byl dopInén ¢i opraven vyklad daného pravidla.
Ve verzi 2.2 byly oproti verzi 2.1 provedeny tyto zmény:
e byla doplnéna dalsi pravidla,
e na zakladé aktualniho stavu asistivnich technologii byla zménéna priorita nékterych pravidel,
e byly opraveny stylistické chyby a preklepy.
¢ u nékterych pravidel byl dopInén/pfepracovan vyklad daného pravidla.
Ve verzi 2.3 bylo provedeno

* sjednoceni pravidel Metodiky Blind Friendly s Pravidly pro tvorbu pfistupného webu vydanych
MI CR tak, aby pravidla se stejnymi pozadavky méla stejné znéni.

e u nékterych pravidel upraven vyklad daného pravidla.
Aktualni verze 2.3 obsahuje 25 pravidel pfistupnosti.
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